VARIANT EN SOLITARI NO OFICIAL - V1.0 - EDICIO PUBLICA

Rebellion
en solitari

Juga amb I'Alianca Rebel contra un Imperi automatic dirigit pel Protocol
Imperial: 27 cartes i regles de decisio fixes.

Qué necessites: un exemplar de Star Wars: Rebellion, els seus reglaments oficials (Aprende a jugar i Guia de
referencia) i les 27 cartes que s'imprimeixen al final d'aquest document.

Com esta organitzat: la Part | explica qué necessites. La Part Il explica com pensa i actua I'lmperi. La Part Il
conté el registre de partides i els fulls de cartes.

Variant no oficial creada per fans. No esta afiliada, patrocinada ni aprovada per Fantasy
Flight Games, Asmodee ni Lucasfilm. Star Wars i Star Wars: Rebellion sén marques dels
seus respectius titulars. Per jugar necessites un exemplar original del joc.




Part1- Abans de comencar

1. Queé necessites

Aquesta variant no substitueix el reglament: fa servir totes les
regles normals del joc excepte les que canvia aquest document.
Tingues a ma els reglaments oficials, Aprende a jugar i Guia de
referencia, que Asmodee Espanya publica gratuitament al seu
web (en castella).

Noms del joc: el joc esta editat en castella. Els noms dels espais
del tauler es mantenen com hi surten (per exemple, I'espai
«Base Rebelde»).

La variant esta pensada per al joc base. Tu jugues amb ['Alianca
Rebel amb totes les seves regles i cartes; I'lmperi fa servir el
Protocol Imperial.

Disseny de la variant: Lluis Wenceslau Aparicio (Wens), amb
I'ajuda de Claude (IA). Text de la variant sota llicéncia Creative
Commons BY-NC-SA 4.0: pots compartir-lo i adaptar-lo sense
finalitats comercials, citant-ne I'autoria.

Juga i explica'm que tal! Prova la variant i envia'm la teva
opinio, els teus dubtes o les teves propostes de millora a la
meva pagina de Facebook: facebook.com/wencesgrafic.
Amb les vostres partides aniré publicant noves versions.



Part II - LImperi automatic

2. Com funciona

L'Imperi no té ma de missions ni decideix lliurement. El dirigeix
el Protocol Imperial:

e 24 cartes d'Operacio en 4 baralles per habilitat (7
Espionatge, 6 Operacions especials, 5 Diplomacia, 6
Logistica). Substitueixen les missions imperials: cada una
indica on es fa, quin efecte té i un pla B.

e 3 cartes de Referéncia: el torn de I'lmperi, la cacera de la
base i el combat.

e Una prioritat fixa per a cada decisio: a qui assignar, quin
sistema activar, quan atacar, on desplegar.

Tu jugues I'Alianca amb totes les regles normals. L'Imperi fa
servir totes les regles normals excepte les que canvia aquesta
part. Les missions, els Projectes i les cartes d'accié imperials
originals no es fan servir, excepte les cartes d'accié que I'lmperi
recluta a partir del nivell Normal.

3.Joc net

Saps on és la teva base, aixi que el bot només pot fer servir
informacio publica: les seves Sondes, el tauler i les pistes que li
dones en moure't. Perqué funcioni:

¢ No facis servir mai el que saps de la teva base per
desempatar una decisi6 de I'lmperi. Els desempats de la
cerca estan fixats (seccio 5).

e Quan una regla t'obligui a revelar alguna cosa (la base, si és
en una regio...), digues-ho amb sinceritat.

e Per no condicionar-te, pots triar la base a I'atzar: roba
Sondes fins a treure un sistema que no sigui adjacent a
unitats imperials.

En la resta de decisions de I'lmperi (a quina unitat fer mal,
quina tactica fer servir...) aplica la regla d'or: en cas de dubte, el
que et vagi pitjor a tu.

4. Preparacio del mode en solitari

1. Prepara la partida amb la preparacié de primera partida
(pagina 16 del reglament Aprende a jugar). Fes servir les
cartes d'accié rebels amb normalitat.

2. Deixa a la caixa les missions, els Projectes i les cartes d'accié
imperials. L'Imperi si que fa servir la seva baralla d'acci6 per
reclutar (seccio6 9).

3. Separa les Operacions en les seves 4 baralles per habilitat i
barreja-les.

4. Reserva un espai al costat del tauler com a Registre de
Sondes: s'hi posaran cap per amunt les Sondes que robi
I'lmperi.

5. Busca dos marcadors sobrants (per exemple, fitxes de dany
o de sabotatge sense fer servir) per al Rastre i I'Objectiu de
cacera.

5. La cacera de la base

Candidats: sistemes on la base podria ser. Exclou els del
Registre de Sondes, els marcats com a descartats, els que tenen
lleialtat o unitats terrestres imperials, els sistemes destruits i
Coruscant.

Rastre: cada vegada que moguis unitats cap a I'espai «Base
Rebelde» o des d'aquest espai, posa el marcador de Rastre al
sistema d'origen o de destinacio (traient-lo d'on fos). La base és
en aquest sistema o en un d'adjacent.

Sospitosos: sistemes assenyalats per efectes d'Operacions (per
exemple, Droide d'interrogatori). Marca'ls amb monedes o
qualsevol fitxa.

Objectiu de cacera. En comencar cada fase de Comandament (i
quan l'actual deixi de ser candidat), I'lmperi tria un nou
Objectiu entre els candidats, en aquest ordre:

1. Un Sospitds, si n'hi ha algun.
2. El Rastre o un sistema adjacent al Rastre.

3. Un candidat de la regiéo amb més candidats.

Si empaten, guanya el més proper a una forca imperial amb
naus de transport; després, el més proper a Coruscant; després,
el primer per ordre alfabétic. No apliquis mai la regla d'or aqui.

Base revelada: |I'Objectiu de cacera passa a ser el sistema de la
base i I'lmperi entra en mode Assalt final (secci6 7).

6. Fase d'Assignacio de I'Imperi

Quan acabis d'assignar els teus liders:

1. Guardia: I'lmperi deixa a la seva reserva els 2 liders amb
més tactica (suma d'espacial i terrestre). Si només té 2 o 3
liders, en deixa només 1.

2. Agents: la resta de liders s'assignen a Operacions,
comencant pel que té més icones d'habilitat.

3. Per a cada agent, roba sense mirar una Operaci6 de la
baralla de la seva habilitat principal (la que té més icones; si
empaten, en aquest ordre: Espionatge — Operacions
especials = Diplomacia = Logistica) i posa-hi el lider a
sobre, cap per avall.

4. Si I'agent té 2 o més icones d'una altra habilitat i la baralla
principal és buida, roba d'aquesta altra baralla.

Quan una baralla s'esgota, barreja'n els descarts.

7. Fase de Comandament de I'Imperi

Als seus torns, I'Imperi segueix un cicle: Activar = Revelar =
Activar = Revelar... Si no pot fer el que toca, fa I'altra cosa. Si
no pot fer cap de les dues, passa.

Revelar: revela I'Operacié més antiga. Tria el sistema segons el
seu text i posa-hi el seu agent. Si no hi ha cap sistema valid, fes
servir el seu pla B. Si tampoc no es pot, I'agent torna a la
reserva i la carta es descarta.



Activar amb el lider de la reserva amb més tactica en el teatre
on combatra (terrestre si va a buscar la base). Fes la primera
opci6 possible:

1. Assalt final: amb la base revelada, activa el seu sistema i
mou-hi tot el que hi pugui arribar des de sistemes adjacents.

2. Castig: si un grup rebel és en un sistema adjacent a forces
imperials que compleixen la Regla d'Atac, ataca'l (si n'hi ha
diversos, el de més salut rebel).

3. Cacera: activa I'Objectiu de cacera si hi pot arribar com a
minim 1 unitat terrestre (amb el seu transport). Si hi ha
rebels, cal que compleixi la Regla d'Atac.

4. Avang: activa el sistema adjacent que acosti més la forca
imperial més gran a I'Objectiu de cacera, movent naus i
totes les tropes que puguin transportar. Si hi ha un
Superlaser operatiu en espera, avanca en canvi la forca de
|'Estrella de la Mort.

5. Guarnicio: activa el sistema imperial amb menys tropes
terrestres i porta-hi reforcos.

En moure's, I'lmperi deixa sempre 1 unitat terrestre a cada
sistema subjugat (per no perdre'l) i respecta el transport.

Regla d'Atac: I'lmperi ataca si la salut total de les unitats que
mou és com a minim 1,5 vegades la salut total rebel del sistema
(suma dels valors de salut de les fulles de faccid). En Assalt final
n'hi ha prou d'igualar-la.

Oposar-se a les teves missions: quan emprenguis una missio,
I'lmperi hi envia el lider de la seva reserva amb més icones
d'aquesta habilitat, si en té com a minim 1. Si empaten, el que
tingui menys tactica. No s'hi oposa si en fer-ho es queda sense
liders amb tactica i encara no ha passat.

8. LImperi en combat

o Afegir lider: si no té cap lider amb tactica al sistema, hi
afegeix el de la reserva amb més tactica en el teatre
principal del combat.

e Especials: primer juga una tactica amb icona Especial si en
té; si no, roba una tactica.

e Tactiques: juga les de dany tan aviat com pugui; guarda les
de bloqueig per salvar la seva unitat de més salut que
estigui a punt de ser destruida.

e Assignar dany: primer, destruir la unitat de més salut que
pugui eliminar del tot; després, acumular dany a la unitat de
més salut. Els Impactes directes, a les naus capitals i a les
estructures.

e Retirada: es retira si la seva salut total al sistema és menys
de la meitat de la rebel. No es retira mai en Assalt final ni
amb una Estrella de la Mort.

9. Fase de Recuperacio de 1'Imperi

¢ Missions: no en roba. Les Operacions no revelades es
descarten.

e Sondes: roba'n 2 i posa-les cap per amunt al Registre de
Sondes.

e Reclutar: roba 2 cartes d'accié. Si té menys de 3 liders amb
tactica, tria el lider amb més tactica; si no, el de més
Espionatge. Queda't la carta (cap per amunt) només en
nivell Normal o superior.

e Construir: normal.
e Desplegar: 2 unitats per sistema, als sistemes imperials més

propers a I'Objectiu de cacera. Les naus amb transport van
primer on hi hagi tropes terrestres sense transport.

Cartes d'accié imperials (Normal i superior): I'lmperi fa servir
cadascuna en el primer moment valid en qué tingui efecte. Si és
d'«Assignacio», la fa servir en lloc d'assignar el lider que apareix
ala carta, i el col-loca a I'Objectiu de cacera o, si no pot, al
sistema rebel més proper.

10. Mode sense daus per a I'Imperi

Si prefereixes que I'lmperi no tiri daus, fes servir aquests
resultats fixos. Tu continues tirant els teus.

e Combat: per cada 2 daus negres, 1 Impacte negre; per cada
2 de vermells, 1 Impacte vermell (arrodonint cap avall). Si
tira 4 daus o més en total, a més roba 1 tactica.

e Missions: els seus éxits son iguals a les seves icones de
I'habilitat de la missio.

¢ Planols de I'Estrella de la Mort i altres tirades teves: sense
canvis.

Aquest mode és més previsible. Prova'l i ajusta'l si I'lmperi et
sembla massa fort o massa feble.

11. Dificultat
Nivell Ajust
Recluta L'Imperi no fa servir cartes d'accié.
Normal L'Imperi fa servir les cartes d'accié que recluta.
Dificil Normal + la reputacié comenca a la casella 15.
Lord Sith Dificil + I'lmperi roba 3 Sondes per ronda.



Part II1 - Material

Registre de partides
Partida Nivell Guanyador Ronda Queé ha estat estrany o
confs
1
2
3

Com imprimir les cartes: imprimeix els fulls seglients al 100 %
(sense «ajustar a la pagina») i retalla per la linia discontinua. Les
baralles es distingeixen pel color de la capcalera.
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DIPLOMACIA

I\
/

Demostracio de poder

ON
Al sistema poblat rebel més proper a Coruscant;
si no n'hi ha, al neutral més proper.

EFECTE
L'Imperi guanya 2 lleialtats en aquest sistema.

Operaci6 imperial - basada en «Display of Power»

(¢ )

DIPLOMACIA

Propaganda imperial

ON

En un sistema imperial de la regié6 amb més
sistemes rebels.

EFECTE

Tots els sistemes rebels d'aquesta regié passen a
ser neutrals.

PLA B

Si no hi ha sistemes rebels o no hi ha cap sistema
imperial en aquesta regio: es fa servir com a
«Governar per la por».

Operacid imperial - basada en «Imperial Propaganda»
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DIPLOMACIA

La por els mantindra a ratlla

ON

En un sistema amb Estrella de la Mort,
Destructor o Superdestructor, a la regié amb més
sistemes no imperials.

EFECTE

L'Imperi guanya 1 lleialtat en 2 sistemes
d'aquesta regid (primer rebels, després
neutrals).

Operaci6 imperial - basada en «Fear Will Keep Them in
Line»

LOGISTICA

Conquesta planetaria

ON

A I'Objectiu de cacera.

EFECTE

Mou-hi 1 AT-AT, 1 AT-ST i 2 Soldats d'assalt des de
qualsevol sistema (els més allunyats del front,
sense buidar sistemes subjugats), ignorant el
transport i I'adjacencia. Si hi ha unitats terrestres
rebels, combat.

Operaci6 imperial - basada en «Planetary Conquest»
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LOGISTICA

Conquesta planetaria

ON

A 1'Objectiu de cacera.

EFECTE

Mou-hi 1 AT-AT, 1 AT-ST i 2 Soldats d'assalt des de
qualsevol sistema (els més allunyats del front,
sense buidar sistemes subjugats), ignorant el
transport i I'adjacencia. Si hi ha unitats terrestres
rebels, combat.

Operaci6 imperial - basada en «Planetary Conquest»
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LOGISTICA

Resoldre retards

ON

Al sistema imperial amb més icones de recurs.
EFECTE

Col-loca unitats a la cua de construccié segons
les icones i els nimeros d'aquest sistema.

Operaci6 imperial - basada en «Address Delays»
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Redoblar esforgos i | Construir Superdestructor : | Superlaser operatiu
ON i| oN i | on
En qualsevol sistema imperial. i\ | Enun sistema imperial amb icona de recurs i | Enunsistema amb Estrella de la Mort que sigui
EFECTE E blava. EE I'Objectiu de cacera, el de la base revelada o un
Baixa 1 casella la unitat de més salut que sigui a E EFECTE E sistema rebel amb unitats rebels.
la casella 2 o 3 de la cua de construccié. E Col-loca 1 Superdestructor Estel-lar a la casella 3 EE EFECTE
PLA B E de la cua de construccio. E Destrueix el sistema. Si és el de la teva base,
Si la cua és buida en aquestes caselles: es fa i| PLAB i | I'lmperi guanya. Després guanya 1 lleialtat en un
servir com a «Resoldre retards». E Si no queden Superdestructors: es fa servir com E altre sistema poblat d'aquesta regio.
E a «Resoldre retards». E PLA B
f i | Sino hi ha objectiu valid: deixa la carta cap per
E E amunt «en espera». L'lmperi la revelara quan
E E una Estrella de la Mort sigui en un sistema valid,
o . | imentrestant el seu Avang mou la forca de
E E I'Estrella de la Mort.
| Operacié imperial - basada en «Construct Super Star '
Operacié imperial - basada en «Double Our Efforts» ) E L Destroyer» ) EE Operacié imperial - basada en «Superlaser Online» )




